Sprachforderung und Schriftspracherwerb

Technische Hochschule Deggendorf und Notker-Schule entwickeln eine gemeinsame App

Deggendorf. (red) Die Technische
Hochschule Deggendorf (THD) und
die St.-Notker-Schule haben eine
gemeinsame App entwickelt. Die
Intention lag vor allem im Bereich
der- Sprachforderung und des
Schriftspracherwerbs.
~ Die St.-Notker-Schule strebt in
der Schulentwicklung ein eigenes
Rahmenkonzept zur Sprachforde-
rung und zum Schriftspracherwerb
an. Innerhalb dieser Neuorientie-
rung und Ausarbeitung des schulei-
genen Konzepts sind bereits vor
zwel Jahren Videos zur Lautanbah-
nung mithilfe filmisch visualisierter
Mundinnenraum-Ansichten (MIRA)
entstanden. Im Rahmen dieser Ini-
tiative wurde ebenso eine eigene
Handpuppe zur Sprachférderung,
‘das sogenannte Not gerl, entworfen,
die auch als Schulmaskottchen fun-
giert. Unterstiitzend wurden von
den Lehrkraften dabei die Spriiche
zu den handlungsbegleitenden
Schwunganweisungen vereinheit-
licht und Arbeitshefte sowie Lese-
blatter hierfiir entworfen. You-Tu-
be-Videos, die mit dem Not gerl die
Gebarde der Woche visualisieren,
wurden entwickelt und allen Klas-
sen zur Verfligung gestellt.

Feierliche Ubergabe

Nun ist es soweit und die lang er-
wartete App ,Not‘gerls MIRA“ ist
fertig, welche den Schiilern, Eltern
und Lehrern nicht nur die Mundin-
nenraumvideos an den unterschied-
lichsten Orten leicht zugénglich

macht, sondern auch die eigene.

Aufnahme beim Sprechen sowie den
direkten Videovergleich zur Refle-
xion anbietet.

Diese wurde feierlich von Profes-
sor Georg Herde sowie den drei Stu-
denten aus der Fakultat Angewand-
te Informatik der Technischen
Hochschule Deggendorf (THD),
Leonie Nelz, Quirin Lang und Ale-
xander Krammer, an die Initiatoren
des Projekts, Carolin Miedl, Florian
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zwei Schiilerinnen.

Salzberger sowie Schulleiterin Ma-
rion Scholz iibergeben.

Studenten als Entwickler

Einige Schiiler, die die Videos be-
reits aus ihrem Unterricht kannten,
waren begeistert von der Moglich-
keit, diese zukiinftig auch am
Handy zu benutzen und sich selbst
aufnehmen zu konnen. Die Projekt-
arbeit entstand im Rahmen einer
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Ubergabe der gemeinsam kreierten App: (v.I.) Georg Herde, Carolin Miedl, Florian Salzberge

Veranstaltung im Studiengang An-
gewandte Informatik. Es wurde
mithilfe des Frameworks React Na-
tiv eine plattformiibergreifende
App entwickelt, was bedeutet, dass
diese sowohl auf mobilen Endgera-
ten mit Android als auch mit Apple
genutzt werden kann.
Unterschiedliche Geréteherstel-
ler, verschiedene Betriebssystem-
versionen als auch Formate der
Endgerate stellten von der techni-

schen und von der Designseite hohe
Anforderungen an das Entwickler-
team. Neben dem gezielten Uben
einzelner ausgewihlter Laute kann
auch ein zufélliges Set an Buchsta-
ben mithilfe des Trainingsmodus
generiert werden.

Geiibt wird dann mit Videos von
zwei verschiedenen Ansichten der
Aussprache. Der Kameramodus
kann aktiviert werden und nimmt
den Sprechversuch auf. Dieser kann
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zur Selbstkontrolle beliebig oft ab-
gespielt werden.

Ziel der App ist es, unkompliziert
und niederschwellig zuhause, in der
Therapie und im Unterricht den
Schiilern Sprachiibungen anzubie-
ten, da nur durch kontinuierliche
Ubung Fortschritte méglich sind.
Eine groBer angelegte Phase der
Evaluation der App auf ihre Effi-
zienz und Effektivitat wird als
néchster Schritt angestrebt.



